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Kisiskolas korom ota életem egyik meghatarozo élménye a kosarlabda, ekkor kezdtem el szervezett keretek kozott edzésekre jarni. Eleinte nem
tanultunk kiilondsebb taktikai elemeket, de ahogy 1d6s6dott a csapat, gy kezdtiink el a jatéknak ezen oldalaval is részletesebben foglalkozni.
Elészor a védekezési sémakat kezdtiik el hasznalni, ami azt jelentette, hogy a palya mely részétél vessziik fel az emberiinket. Par év elteltével
pedig a timadasban hasznalt figurakat kezdtiink el gyakorolni. Ezeket altalaban az edz6 mar jol ismerte, alkalmazta el6z6 csapatainal, de nekiink
is meg kellett tanulni, hogy tudjuk alkalmazni. Ekkor mér az edzések meghatarozé része volt ezen figurak begyakorolasa. Tobbszor megalltunk
amikor valaki hibazott, elmagyarazta az edzd, hogy ki mozgott rosszul, és miért fontos, hogy pontosan tigy mozogjon ahogy azt 6 lerajzolta.
Hosszu 1d6, amig egy ilyen figurat jol megtanul az ember. Amikor mar sokszor gyakoroltuk ezeket, engem is elkezdett foglalkoztatni, és én is
terveztem, rajzolgattam figurdkat, pontosan meghatarozva mindenkinek az utjat és azt is, hogy kinek, mikor kell elindulni.

Az épitészmérnoki karon terek megalkotasat és azok hasznalatat tanuljuk. A tervezésnél figyelembe vessziik azt, hogy az emberek hogyan tudnak
jol hasznalni az adott épiiletet. Mi hatarozzuk meg, hogy egy épiileten beliil melyek azok a térrészek, amelyeket bejarhatnak, ¢s melyek azok,
amelyekbdl kizarjuk 6ket. Kijelolink folyosokat, kozlekeddket, 1épcsdket, amelyeken keresztiil végig lehet menni az épiileten. Ezeket
megprobaljuk Ugy poziciondlni, hogy a lehetd legtobb teret Ossze lehessen ezek altal kapcsolni, és ne alakuljanak ki folosleges kozlekeddk.
Minden tervezési folyamatnal meg kell vizsgalni tehat hogy az emberek hogyan hasznalnak a teret.

A munkdm ennek a kettének a térnek (palya) €s a mozgéasnak a kapcsolatat mutatja be. Egy figura kitalalasanal ugyanugy meghatarozzuk, hogy a
jatékos merre mozog, mint ahogy a tervezésnél a kijelolt folyosdval tessziik ezt. A palya egy nyitott tér, de a négy oldalvonal mégis kijeldli azt a
részt, ahol jatszhatnak. Azt, hogy ezen beliil hogy mozognak meghatarozza a taktika, a szabalyrendszer, az ellenfél. Az alkotds egy jatékos

mozgasat mutatja be a dolgozat pedig a mozgast meghatarozo koriillményeket vizsgalja.

A mozgaés rajzolata egy kétdimenzids minta €s ezt a fiiggdleges tengelyen az id6 megjelenitésével - ami a meccs folyasat jelenti - lehet térben

megalkotni. Az installacid, amit készitek magat a térhasznalatot abrazolja, de fontos az is, hogy ezt mi alakitja: egyrészt otlet oldalrol, maga a



jatékos, hogy miért iigy mozog és megvalositas oldalrdl pedig, hogy hogyan lehet ezt térben allékonyan megformalni. igy egy olyan térrajz
alakul, ami egy valds mintat vesz alapul, de statikai és anyagtulajdonsagi szempontok miatt egy absztrakt alkotas lesz.

Az installaci6 3mm vastag aluminium drotbol késziil, ez még viszonylag konnyen hajlithaté és megtartja térbeli alakjat. A mi mérete
megegyezik egy palya kb. 1:50 1éptékii rajzaval, ekkora méretben még a drét is elbirja a sajat sulyat. Allékonysagi szempontok miatt a térrajz az
also részen nem aranyos az idével, mert nem képes egy ponton alatdmasztva megallni, ezért az als6 rész nagyjabol egy sikban van. Az installacié
egy darabbdl késziil, az anyag kezelése nehézségeket is jelent, ugyanis a feltekercselés miatt miikkodik benne az erd, ami Gsszetartja. Volt olyan
Otletem is, hogy lehetne livegbdl megmodellezni, mert a forr6 iiveg huzassal valé megdolgozasa lehetdséget ad arra, hogy a gyorsabb és a lassabb
szakaszokat is lehessen érzékeltetni, egy még dinamikusabb térrajzot létrehozva. Mivel nem vagyok jartas ennek a miivészeti agnak a
technikéjéban, ezért nem keriilt megvalésitasra ez az otlet. Igy egy drotbol késziilt térbeli vonalrajz keletkezik, ami igyekszik kiadni felitré} a

jatékos két dimenzidban kirajzolt mozgésat feliilnézetbdl.

A feladat elkészitésének elsd 1épéseként kivalasztottam egy jatékost, akinek a jatékat elemzem és megmodellezem. A valasztott jatékos az észak-
amerikai profi kosarligdban (NBA) szerepl6 Los Angeles Lakers iranyitdja Rajon Rondo. Azért 6t valasztottam, mert mikor elkezdtem kdvetni a
sportagat, akkor még a kedvenc csapatomnal jatszott és ott kedveltem meg a jatékat. Ezutan megnéztem az egyik meccsiiket és kozben pedig
rajzoltam a papirra a mozgasat, volt, hogy egy egész meccset rajzoltam meg, de az itt bemutatott é¢s a modell alapjaul szolgald jatékrész is bo hét
percnyi jatékot abrazol. Ezutan kirajzoltam kiilon az egy perces iddsavokat, amiatt, hogy konnyebb legyen a modellt elkésziteni. Kovetkezdleg
elkezdtem megmodellezni a mozgast fleg a rajzok alapjan, de kozben a videot is néztem. Stabilitdsi szempontok miatt a készités kdzben és
utana is kellett modositani, formazni a drotot, ennek a segitségével alakul a valos mozgis egy absztrakt alkotdssa. A kész miirdl pedig
fotodokumentacidt készitettem, amely sordan aktivan kisérleteztem a fényekkel, arnyékokkal, kiilon részeket kiragadva az installaciobol. Ez
szamomra nem csak egyszeriien dokumentalas volt, hanem lehet6ség arra, hogy egy masik médium segitségével egy masik alkotast is

1étrehozzak.



Mar emlitettem, hogy fontosnak tartom azt, hogy melyek azok a tényezdk, amelyek befolyasoljak a jatékosok mozgésat, ezt szeretném két eltérd

poszton jatszo kosarason keresztiil bemutatni.
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A jatékos palyahasznalatat elsOsorban a posztja hatarozza meg. Az abrakon jol megfigyelhetd, hogy az irdnyitdé az egész palyat bejarja,
valtoztatja a térbeli helyzetét, keresve a jo jatékhelyzeteket. A center poszton jatszo jatékos rajza pedig a két gyiiri kozotti hossza egyenes
szakaszokkal és a palank alatt egyre kuszabba valo haloként irhato le. Magas jatékosként a gylirii kdzeli munkaja a meghatarozo, bar ez
manapsag valtozoban van. Ehhez képest egy *90-es években jatszo center rajza még zartabb és a gytir( koriil koncentralodott lenne.

A poszton kiviil formalo koriilmény még a csapat taktikaja, az, hogy milyen figurdkat jatszanak, mert ezeknek az a 1ényege, hogy a jatékos egy
elére lerajzolt utat jar be. Ennek az ttnak a soran nagyon fontos, hogy mikor indul el, mikor hova helyezkedik, mert igy tudnak olyan helyzeteket
kialakitani, amit ez ellenfél csak késve tud lekovetni, mivel 6k nem tujék a figurat. A védonek pedig az a feladata, hogy megakadalyozza a
tamado jatékost abban, hogy a megadott utat jarja be, ezzel kényszeritve improvizativ mozgasra. Ezaltal 6 is egy befolyasolo tényezd lesz, és

olykor 6 hatarozza meg, hogy merre mozog a jatékos. Amikor ilyen figurakat jatszanak akkor a palya elemei, teriiletei segitenek a jatékosnak a



palyan vald elhelyezkedésben. Ezek adnak tampontot, amikor a jatékos a sajat Gtjan megy végig. llyen tampont lehet a harompontos vonal, a

biintetévonal, a biintetSteriilet.

A létrejott mii, ami egy ember valdos mozgdsanak a mintdjat veszi alapul és alakul egy elvont térrajzza, a gondolatmenetem térbeli
megfogalmazasa, ami nem feltétlen mutat meg minden, az elézéekben leirt szempontot, de fontosak, mert azok alakitottak, formaztdk a mi

vonalvezetését.


















