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Eletiinknek, és az altalunk érzékelt vilagnak legalapvetébb dimenzidja az id6. Az idét,
érzékszerveink korlatjai miatt, nem vagyunk képesek oOnalléan felfogni és érzékelni, azt
kizarolag csak kornyezetiink valtozasan keresztiil értelmezhetjiik. Igy jon létre az a kettds
mérce, amivel létezésiink soran mindent mériink: a tér, és a tér valtozasan keresztiil
értelmezhetd 1d6. Ez a valtozds gyakran emberi 1éptéken tilmutat, ezaltal dinamikus helyett
statikusnak hat: a mozdulatlannak tiin6 fa folyamatosan tor az ég felé, a felszinérél nyugvonak
tetsz0 bolygonk felfoghatatlan sebességgel kering a Nap kortl. Fizikai kornyezetiinknek ez a
valtozasa az egyetlen valtozatlan tulajdonsaga, de 1éptékében gyakran tal nagy vagy tal kicsi
ahhoz, hogy egyaltalan felfogjuk. Azzal, hogy vildgunknak ezen elengedhetetlen részét nem
tudjuk megragadni, annak megértésében is korldtozottak vagyunk. Az embert viszont
tudasvéagya kiilonbozteti meg az allatoktol: ennek kicsicsosoddsa pedig nem mas, mint az
igény, hogy felfogjuk a koriilottiink végbemend folyamatokat. Ezt a megértési folyamatot
szeretnénk segiteni azzal, hogy ezt a folyamatos valtozast emberi kozelségbe, emberi 1éptékbe
hozzuk. Epitészhallgatoként a legerdsebb, legalapvetdbb eszkoziink a vizualitas. Ez az eszkéz
szamtalanszor bizonyult mar tokéletes eszkoznek hasonldan Gsszetett témak megragadasara:
elég komplex ahhoz, hogy bonyolult gondolatokat é¢s megfoghatatlan érzelmeket kdzoljon a
befogadoval, de elég egyszerii ahhoz, hogy univerzalis nyelvként mindenki szdmara érthetd
legyen. Ezért felvetéseinket vizualis eszkozokkel akartuk megragadni: multimédias

installacionkban egy térbe feszitett membran feliiletének valtozasa teszi érzékelhetdvé,

lathatova az 1d6t.




ELOKEPEK:

Hasonl6 installacidé létrehozasdra szamos kisérlet
sziiletett, melyeket durva altalanositasok nélkiil két
nagyobb csoportba sorolhatunk. Az els@ csoportot
jellemzdéen  elektronikus, elére  programozott
szerkezetek alkotjak, mely egy térbeli pixelhalod
pontjait mozgatjak egy dimenzié mentén. A masodik
csoport a formajukban merészebb alkotasokbol all,
melyek mozgéasukban tobb kotottséggel
rendelkeznek, hajtoerejilk viszont emberi vagy
természeti er0kbol fakado (szél, viz). Ezekbdl mind
formaivilagban, mind gondolatisagban probaltunk

meriteni, Otvozve és kiegészitve azokat a

felvetéseket, melyek az eloképeknél egyesével

jelentek meg.

KISERLETEZES:

A kisérletezés korai fazisaban - amikor az alkotast még kiilon végeztiik, de hasonlo elvek
alapjan - eldontottiik, hogy a természeti folyamatokhoz hasonléan az alkotasunknak is
torvényszerliségek alapjan kell miikddnie. Mindketten olyan nyelvezetekben gondolkodtunk,
melyek megadott szabalyrendszereket allitanak fel, amiken beliil az alkotas szabadon valtozhat,
végtelen lehetséges kimenetellel. Emellett interaktiv élményt akartunk létrehozni, olyat,
melyben kétirany kommunikacio jon 1étre az alkotas és a befogadd kozott, a kettd kdlcsondsen
hatassal van egymasra. Nem titkolt célunk volt, hogy miiviink valtoztathatdsadgaval, folyamatos
alakuldséval a megszokott harom téri dimenzié mellé¢ beemeljiink egy negyedik dimenziot is:

az 1dot.

Szinte teljesen azonos alapelvekbdl kiindulva két eltérd karakter( utat valasztottunk az elején.
Az egyik alkotds modszertandban matematikai tisztasdggal birt: a végeredmény eldre

meghatdrozott valtozok tudatos vagy 0sztonds varialasabol sziiletett. Ezek a valtozok olyan



racsok varidlasa volt, melyek térkdzei egymastol eltérék. A veliik végzett miivelet egyszerii:
kiilonbozé fényforrasok eldtt, a kiilonbozé lyukméretli racsok kiilonb6z6 kombinacioinak
mozgatasa, egymassal valdo Osszemetszése. Mivel a lyukméretek egy matematikai szabaly
alapjan lettek kiszerkesztve (a legkissebtdl a legnagyobbig egész szamu tobbszordsei
egymasnak), a 1étrejott fény-arnyék jelenségek nem lesznek kaotikusak. Egymas el6tt mozgatva
a racsokat mind térben, mind idében periodikusan valtozo texturat kapunk. Egy ilyen
pontossaggal kiszerkesztett eszkoznél nagy a kisértés, hogy a hasznalata is tervezett legyen.
Am az alkotasi folyamat legvégét a matematikailag kiszamitott mozgatas helyett mar az
érzékeinkre biztuk, ezzel emelve muvészeti szintre a szamitott tervezést. Proba-Szerencse
alapon kezdtiik el alkalmazni a létrehozott szerkezetet, egyre merészebb kombindciokkal
kisérletezve. Ennek a kisérletezésnek a folyaman kezdtiik el csak megismerni azt, hogy mit

alkottunk. Ezzel gyakorlatilag megforditottuk az alkotas folyamatat: a kész eredménybdl

kovetkeztetve jottiink csak ra szabalyrendszeriink sajatossagaira, képességeire.

A masik 1t is a kisérletezésen alapult, de végeredményében interaktivabb, a hasznalonak tobb
fogalma van arr6l, hogy egyes cselekvései pontosan miként fogjak befolyasolni a
végeredményt. A résekkel ellatott lemezekhez hasonldan itt is egy ontoérvényilinek nevezhetd

szabalyrendszert hoztunk létre. Ennek a szabalyrendszernek az elemei egy ponyva olyan



pontjai, melyeket egyesével lehet mozgatni a ponyva sikjara merdlegesen. Nem ez volt az els6
intuicio; ehhez a fajta matematikai programozottsaghoz jobban illik egy csupan pontokbdl allo
feliilet, melyet pixelenként lehet hullimoztatni. Am ennek képességei kimeriiltek volna egy
egyszerii dombormii képességeiben. Az altalunk létrehozott ponyva ennél tébbet tud:
membranként osztja két részre a teret, mindkét térrész karakterisztikajat erésen meghatarozva.
Ez a két térrész egymas komplementerei: amennyit az egyikbdl elharap a membran, annyival
nd a masik. Ezzel a két térrész folyamatosan kolcsonhatdsban marad egymassal, egyfajta
végtelen adok-kapok jatékban. Igy a létrehozott membran egy feliiletnél sokkal tobbet tud: nem
csak valtozatos plasztikak és finom fény-arny¢k jelenségek figyelhetok meg rajta, hanem teljes
értékll téralakitd eszkozként is miikodik. Ebben a programozhatdsagban szamtalan lehetdség
van: egy olyan nyelvet hoz létre, mellyel valtozatos térigényeket lehet kielégiteni; a tér hatara
lehet teljesen sik, ferde, fiilkés, hullamos, szaggatott, harmonikus, diszharmonikus. A membran
a kisérletezés soran nagy utat jart be. Vizszintesbdl fiiggdleges lett, hogy a torzfeliiletli tetok
helyett vertikalis téralkoto, téralakitdé elemként mikodjon. Az 6t kontroll alatt tarté vaz
belsejébdl annak elejére keriilt, hogy bezart forma helyett a térben szabadon lebegd alakzat

legyen.

A két ut taldlkozasa a kisérletezés betetdzése volt. Azutan a felismerés utan, hogy ugyanazt az
elvet csupan kétféleképpen dolgoztuk fel vizualisan, egyértelmii volt a kovetkezo Iépés: a két
alkotas egybevonasa. Ez egy vetithetd textaranal és egy fehér feliiletnél magatol értetéds. Ugy
dontottiink, egy direkt, szembdl valo vetités helyett oldalrol jovo, surlofényes vetitést csinalunk.
Ezzel fokozni akartuk a kiilonbozd plasztikak hangstlyat, illetve az egymasba alakul6 fény-
arnyék jelenségek palettajat. Ezutan a dontés utan a két kiilon sziiletett alkotast egymasra kellett
hangolni. A membrant csupan méretében, raszterkozeiben kellett vetitdvaszon méretiire
alakitani. A réssel ellatott lemezekkel létrehozott textirat egy pontosan megkomponalt
videdban valo rogzitése bonyolultabb feladat volt. Megadva a lemezekkel valo kisérletezés
¢lményét, a videdban modszeresen be akartuk mutatni annak lehetséges kimeneteleit. Erre azt
lattuk a legjobb modszernek, hogy a lehetd legegyszerlibb fény-textira-szin kombinacioktol a
legbonyolultabbig egyesével, a kombinaciok pillanatképszert, litemes bemutatasaval jutunk el.
fgy jott 1étre a vided-parban észrevehetd felfelé ivelés: egy-egyfénnyel, durva textirakkal
kezdddik, és fokozatosan eléri a fények, ellenfények, komplementer szinek és a dinamikus,

finom textarak betetdzését.

Az igy létrejott alkotas Osszetettségébdl fakaddan sok jelentésréteggel bir. Az installacid

magaban hordozza a kezdetben kitlizott szabalyrendszereket: valtozasa végtelen kimeneteld,



amde ezek messze allnak a véletlenszeriitl. Képtelen kilépni a korlatjai koziil, minden egyes
lehetséges eset az eldre 1étrehozott eszkdzok valamely kombinéciojabol fakad. Ezért térbeli
alakulasa a hasznalotol fiigg. Am az installacio nem csak térben alakithat6, hanem téralakito is.
Ha eltekintiink az alakitdst végzé hasznalotol, egy olyan téralkotd elemként jelenik meg,
melynek pontos allapota az id6 fiiggvénye. Igy lesz az altalunk 1étrehozott alkotas nem csupan
térben, hanem iddben is valtozd, interaktiv, a befogadora és az 6t koriilvevo térre visszahato

multimédias alkotas.

ERTEKELES, FELHASZNALASI LEHETOSEGEK

Az alkotdsunkat tobb teriileten tovabb lehetne hasznositani, az absztrakt képzémiivészeti
miifajoktol az egészen gyakorlatias teriiletekig. Konkrét épitészeti téralkotasban felhasznalhatod
akdr egy szoba, akar egy aktiv, dinamikus homlokzat léptékében. A mogotte rejld
gondolatmenetet, filoz6fidt a miivészeti alkotasok nagy részére ki lehet terjeszteni: felteszi a
kérdést, hogy helye van-e a befogadoval vald interakcionak, a variabilitdsnak, a kész allapot
helyett az ideiglenes formanak a hagyomanyos miivészeti agakban. Elindit egy parbeszédet
arrol, hogy egy miivészeti alkotdsban mennyire van helye a programozottsdgnak, a szigort

szabalyok szerinti valtozasnak.




